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CULTURA MAKER NO ENSINO MEDIO:

acriacao de jogos digitais potencializando o aprendizado da matemética

1. Nome da Instituicao 2. Municipio 3. UF
Universidade Federal Rural do Semi-Arido — UFERSA Mossoré RN
4. Curso

Licenciatura em Matematica a distancia

5. Componentes

Matematica

6. Quantidade de nlicleos [7. Quantidade de cotas de 8. Quantidade de cotas sem
bolsistas bolsa

01 24 06

9 . Objetivos do subprojeto

Os objetivos instrucionais do subprojeto estao classificados em geral e especificos, a saber:

Objetivo Instrucional Geral

Desenvolver acdes de formacgdo com os licenciandos em matematica e de intervencao com os|
alunos de ensino médio para potencializar o aprendizado da matematica, através da criacao
de jogos digitais, propiciando a criagcdo de uma cultura maker 'nas escolas parceiras, tornando,
o aluno mais ativo no processo de interagdo com as ferramentas que auxiliam na construcao

do conhecimento.

1 Esse é um movimento moderno, de pessoas que fazem algo. Uma extens3o da cultura ja muito conhecida, o
DIY — Do-It-Yourself ou Faga-Vocé-Mesmo. Isso significa que pessoas comuns podem construir, consertar,
fabricar e modificar diversos tipos de objetos e projetos com suas proprias maos.
https://canaldoensino.com.br/blog/o-que-e-0-movimento-maker



Objetivos Instrucionais Especificos

a) Desenvolver acbes académicas da Licenciatura em Matematica a Distancia da UFERSA
por meio da integracdo do ensino, pesquisa e extensdo, articulando a¢fes da formacao
docente com a educacao basica do sistema publico, relacionando-as com as disciplinas
de préticas e ensino e estagios curriculares;

b) Criacéo de jogos digitais com os alunos do ensino médio buscando melhorar a qualidade
do ensino de Matematica na educacédo basica, a partir da integracdo com a criacdo de
jogos digitais nas praticas adotadas pelos docentes;

c) Incentivar os professores da area de Matematica a participarem de praticas inovadoras
no processo de ensino-aprendizagem;

d) Valorizar o espaco da escola publica como campo de experiéncia para a construgao do
conhecimento na formacgé&o de professores de matematica para a educagéo bésica no uso
de novas tecnologias;

e) Proporcionar aos professores de Matemética das escolas parceiras a participagdo em
acoes, experiéncias metodoldgicas e praticas docentes inovadoras, articuladas com a

realidade da escola e da regido do semiarido e da sociedade em rede.

10. Descricéo do plano de atividades do residente

Plano de atividades

a) FASE I

- Formacdo dos residentes e preceptores para o ensino da Didatica de contetdos
matematicos por meio da criacdo de jogos digitais;

- Selecdo de ferramentas e ambientes para criacdo de jogos a partir da correlacdo das
potencialidades destes com as orientag8es dos PCNs para cada um dos eixos da matematica;
- Planejamento das acdes de intervencéo nas escolas;

b) FASE II:

- Diagndstico da situacdo de ensino-aprendizagem de matematica nas escolas parceiras,
baseado no indice de Desenvolvimento da Educagédo Bésica (IDEB);

- Analise a priori da situacé@o de ensino-aprendizagem de matematica nas escolas parceiras;
- Observacao da pratica docente no ensino de matemética nas escolas;

c) FASE Il

- Ensino de conceitos matematicos para alunos do Ensino Médio a partir da criagcao de jogos
digitais;

- Formacao dos professores das escolas para o ensino de conceitos matematicos por meio
da criacdo de jogos digitais;

d) FASEIV:

- Diagnéstico da situagdo de ensino-aprendizagem de matematica nas escolas parceiras;

- Levantamento de dados sobre o desempenho da escola no IDEB;

- Andlise do desenvolvimento da escola apds a intervencéo;




- Observacao da pratica docente no ensino de matematica nas escolas;
- Analise dos impactos na pratica docente apés a intervengao;

- Andlise a posteriori da situacéo de ensino-aprendizagem de matematica em cada escola;

- Estudo comparativo da situacdo de ensino-aprendizagem de matematica nas escolas da
regido metropolitana e nas escolas do interior do estado.
Metodologia adotada
O subprojeto contard com 4 etapas metodolégicas, assim organizadas:
a) Coleta de dados da legislagdo vigente, documentos norteadores (PCNSs), projeto
pedagogico das escolas, etnografia, grupo focal, entrevistas, aplicagédo de questionarios;
b) Registro de dados em relatérios mensais, entregues pelos bolsistas a coordenacéo do
subprojeto. Os dados serdo organizados de acordo com os principios da analise de
conteudo, utilizando os softwares Atlas TI;
c) Analise de dados: estatistica, de conteddo, documental e de ferramentas.
Dindmica do acompanhamento pelo docente orientador e pelo preceptor
O docente orientador acompanhara o trabalho dos residentes e preceptores da seguinte
forma: a) semanalmente, através dos planos de aula elaborados; b) mensalmente, através de
visitas as escolas e dos relatdrios entregues; e, c) trimestralmente, nos seminarios de
avaliagdo e planejamento. J4 os preceptores acompanhardo integralmente o trabalho dos
residentes nas escolas, pois participardo ativamente das ac¢des de intervencao.
Avaliacéo e socializacdo dos resultados
A avaliacdo das atividades realizadas pelos atores do subprojeto sera coparticipativa,
formativa e processual, envolvendo os gestores e professores das escolas, docente
orientador e os preceptores do subprojeto, visando ndo somente a avaliacdo do sujeito em
sua pratica docente, mas a avaliacdo dos impactos da implantacdo do projeto nas escolas.
Também serd incluida no processo avaliativo a autoavaliagdo de bolsistas de residéncia
pedagdgica, preceptores e coordenador de area.

Para cada etapa de avaliagdo serdo elaborados instrumentos adequados as atividades
realizadas, como: questionarios com questdes fechadas e abertas, entrevistas
semiestruturadas e grupo focal. O registro das atividades e percepc¢fes dos atores envolvidos
sera realizado através de relatérios parciais e finais, conforme solicitado pelo docente

orientador.

A publicacdo dos resultados sera feita mensalmente através do site do projeto,
semestralmente através da realizacdo de eventos de divulgagcdo nas escolas, anualmente
através da participacdo dos residentes e preceptores em eventos das areas de educacéo
matematica e tecnologias educacionais e, ainda, ao final do projeto com a publicagao de uma

coletdnea com os relatos de casos da implantacdo do projeto nas escolas parceiras.




11. Cronograma do subprojeto

Etapas/Atividades Més de Més de
inicio concluséo
Etapa: Articulacdo da equipe do projeto 08/2018 08/2018
Atividade - Reunido de apresentacdo da equipe 08/2018 08/2018
Més de Més de

Etapas/Atividades 'nicio conclusdo
Etapa: Formacao da equipe e planejamento 08/2018 11/2019
Atividade - Selecdo das ferramentas e ambientes para a criacédo 08/2018 08/2018
dos jogos digitais a partir da correlagdo das potencialidades
destes com as orientacdes do PNLD para cada um dos eixos da
matematica
Atividade - Acdes de formacdo dos residentes para o uso de 09/2018 09/2018
técnicas como observacgéao etnografica e grupo focal
Atividade - Diagnéstico da situagcdo de ensino-aprendizagem de 09/2018 09/2018
matematica em cada escola
Atividade - Sistematizacdo das informacdes levantadas no 10/2018 10/2018
diagnéstico
Atividade - Analise a priori da situacdo de ensino-aprendizagem 10/2018 11/2018
de matematica em cada escola
Atividade - Observacdo da pratica docente no ensino de 09/2010 10/2010
matematica nas escolas
Atividade - Acdes de formacgdo dos residentes para o ensino da 10/2018 11/2018
Didética de contelildos mateméaticos por meio da criacao de jogos
digitais
Atividade - Planejamento das ac¢des de intervencdo nas escolas 11/2018 11/2018
Atividade - Planejamento das ac¢des para o préximo periodo junto 12/2018 01/2019
as escolas
Atividade - Diagnostico da situacao de ensino-aprendizagem de 10/2019 11/2019
matematica em cada escola
Atividade - Levantamento de dados sobre o desempenho das 11/2019 11/2019
escolas no IDEB
Atividade - Observacéo préatica docente no ensino de matemética 10/2019 11/2019

nas escolas




Etapas/Atividades Més de Més de
inicio concluséo
Etapa: Preparacdo de ambientes e materiais 08/2018 07/2019
Atividade - Elaborag&o do material didatico a ser utilizado nas 08/2018 09/2018
formacdes nas escolas
Atividade - Preparacéo dos laboratérios de informatica das 12/2018 01/2018
escolas envolvidas (primeira parte)
Atividade - Preparacéo dos laboratérios de informaética das 06/2019 07/2019
escolas envolvidas (segunda parte)
Etapas/Atividades Més de Més de
inicio concluséo
Etapa: Desenvolvimento de atividades formativas e didatico- 08/2018 11/2019
pedagoégicas nas escolas
Atividade - Divulgagéo do projeto nas escolas e sensibilizacdo 08/2108 11/2018
dos alunos
Atividade - Evento de integragédo dos alunos ao projeto 12/2018 12/2018
Atividade - AcBes de formacéo dos preceptores e demais 11/2018 11/2018
professores de matematica da escola para o ensino de conceitos
matematicos por meio da criagéo de jogos digitais
Atividade - Ensino de conceitos matematicos para alunos do 02/2019 05/2019
Ensino médio por meio da cria¢édo de jogos digitais (primeira
parte)
Atividade - Ensino de conceitos matematicos para alunos do 08/2019 11/2019
Ensino médio por meio da cria¢@o de jogos digitais (segunda
parte)
Etapas/Atividades Més de Més de
inicio concluséo
Etapa: Acompanhamento do projeto 08/2018 12/2019
Atividade - Leitura e andlise dos relatérios de residentes e 08/2018 11/2019
preceptores
Atividade - Visita in loco nas escolas 08/2018 11/2019
Atividade - Diagnostico a priori da situagéo de ensino- 08/2018 10/2018
aprendizagem de matematica em cada escola
Atividade - Levantamento de dados a priori sobre o desempenho 08/2018 08/2018
das escolas no IDEB
Atividade - Reunibes de acompanhamento em cada escola 08/2018 11/2019
(mensais)
Atividade - Seminério de avaliacdo 1 12/2018 12/2018
Atividade - Seminério de avaliacdo 2 06/2019 06/2019
Atividade - Diagnostico a posteriori da situacao de ensino- 10/2019 11/2019
aprendizagem de matematica em cada escola
Atividade - Levantamento de dados a posteriori sobre o 10/2019 10/2019
desempenho das escolas no IDEB
Atividade - Analise do desenvolvimento da escola apés a 11/2019 12/2019

intervencao




Atividade - Seminario de avaliacdo 3 12/2019 12/2019
Atividade - Andlise das modificacBes na pratica docente apés a 11/2019 12/2019
intervencao
Atividade - Analise a posteriori da situagéo de ensino- 12/2019 12/2019
aprendizagem de matematica em cada escola
Atividade - Estudo comparativo da situagdo de ensino- 12/2019 12/2019
aprendizagem de matemética nas escolas da regido
metropolitana
Atividade - Estudo comparativo da situagdo de ensino- 12/2019 12/2019
aprendizagem de matemética nas escolas do interior do estado

Etapas/Atividades Més de Més de

inicio concluséo
Etapa: Socializagdo dos resultados 02/2019 01/2020
Atividade - Participagdo em evento cientifico de tecnologias 10/2019 10/2019
educacionais — Simpa@sio Brasileiro de Informética na Educagédo —
SBIE
Atividade - Construcdo de relatos de experiéncia e artigos 07/2019 11/2019
cientificos
Atividade - Participagdo em evento cientifico de educacéo 04/2019 04/2019
matematica — Seminario Internacional de Pesquisa em Educacao
Matemética — SIPEM
Atividade - Organizagdo de Seminéario de Residéncia Pedagogica 02/2019 08/2019
da UFERSA
Atividade - Producéo, editoracao e publicacdo da coletdnea com 12/2019 01/2020
os estudos de caso da realizacdo do projeto em cada uma das
escolas parceiras (3 volumes)
12. Escolas campo

Nome e endereco Municipio UF
Nome: Caraubas RN
Escola Estadual Professor Lourenco Gurgel Oliveira
Endereco:
Rua Prof.2 Valdelice Gurgel do Amaral, 365, Centro
Nome: Grossos RN
Escola Estadual Coronel Solon
Endereco:
Rua Manoel Firmino, 127, Centro
Nome: Mossoroé RN




Escola Estadual Professor José Nogueira

Endereco:

Rua 06 de Janeiro, S/N, Santo Antbnio

13. Caracterizagado das escolas campo

A Escola Estadual Coronel Solon, localizada na zona urbana do municipio de Grossos
- RN, oferta vagas para alunos dos Ensino Fundamental Il (6° ao 9° ano) e Médio (1° ao 3° ano).
No ensino médio, foco da aplicacdo deste subprojeto, possui 368 alunos matriculados, sendo
171 no 1° ano, 96 no 2° ano e 101 no 3° ano. Possui computadores e acesso a internet.

No dltimo IDEB, alcancou o indice de 2,8, muito aquém da meta estabelecida para o

periodo, 4,0 (conforme grafico 1).

Gréafico 1 - IDEB da Escola Estadual Coronel Solon
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A Escola Estadual Lourenco Gurgel Oliveira, localizada na zona urbana do municipio
de Caraubas - RN, oferta vagas para alunos dos Ensino Fundamental Il (6° ao 9° ano), Médio
(1° ao 3° ano) e EJA (Educacao de Jovens e Adultos). No ensino médio, foco da aplicacao
deste subprojeto, possui 144 alunos matriculados, sendo 32 no 1° ano, 47 no 2° ano e 28 no

3° ano. Possui computadores e acesso a internet.

No dltimo IDEB, alcangou o indice de 3,6, aguém da meta estabelecida para o periodo,

4,7 (conforme grafico 2).

Grafico 2 - IDEB da Escola Estadual Lourenco Gurgel Oliveira
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A Escola Estadual Professor José Nogueira, localizada na zona urbana do municipio
de Mossoré - RN, oferta vagas para alunos dos Ensino Fundamental | e Il (1° ao 9° ano) e
Médio (1° ao 3° ano). No ensino médio, foco da aplicacdo deste subprojeto, possui 251 alunos
matriculados, sendo 112 no 1° ano, 71 no 2° ano e 68 no 3° ano. Possui computadores e
acesso a internet.

No ultimo IDEB, alcancou o indice de 3,9, aquém da meta estabelecida para o periodo,
4,5 (conforme gréfico 3).

Grafico 3 - IDEB da Escola Estadual Professor José Nogueira
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E nesse contexto que se insere o subprojeto intitulado “CULTURA MAKER NO ENSINO
MEDIO: a criacdo de jogos potencializando o aprendizado da matematica” que sera
desenvolvido em Escolas da Rede Publica Estadual do Rio Grande do Norte situadas na
cidade sede da universidade e em duas outras cidades onde estdo localizados polos de apoio
presencial do Curso de Licenciatura em Matematica a Distancia da Universidade Federal Rural
do Semi-Arido — UFERSA (Caratbas, Grossos e Mossoro) e que seréo parceiras na formacao
da nova geracdo de educadores matematicos que atuardo no estado. Por meio deste

subprojeto, os professores-alunos serdo inseridos em uma pesquisa de intervencao didatica




por meio da participacdo no Projeto Politico Pedagoégico das escolas desenvolvendo
atividades de extensao integradas ao ensino da didatica de contelidos matematicos com a
criacdo de jogos digitais como ferramenta para potencializar a aprendizagem de contetdos
matematicos e estimulacao a criacdo de uma cultura maker, onde o aluno é o protagonista da

sua trajetoria escolas/académica.

Resultados esperados:

a) para os residentes
- Preparacédo para a carreira docente na area de matematica em escolas publicas;
- Preparacdo para a realizacdo de pesquisas cientificas sobre a pratica docente em educacéao
matematica;
- Preparacéo para a atuagdo em projetos de extensao;
b) para os preceptores:
- Formagéo continuada para atuacdo como preceptores;
- Contribuicdo para a melhoria na qualidade do seu trabalho como docente;
- Melhoria da qualidade do ensino na area de matematica;
- Valorizacéo do professor da rede publica de educacédo béasica enquanto profissional da
educacéo;
c) para os alunos das escolas parceiras:
- Melhoria da qualidade da aprendizagem na area de matemética;
- Aumento do interesse dos alunos pela disciplina de matematica;
- Estimulo aos alunos das escolas publicas para o ingresso na universidade publica;
d) para as escolas parceiras:
- Contribuic&o para a melhoria na qualidade do ensino na escola;
- Melhoria da qualidade do ensino e aprendizagem na area de matematica;
- Aumento da frequéncia das atividades experimentais na escola,
e) para o Curso de Licenciatura em Matemética a Distancia da UFERSA:
- Articulagdo do curso com as escolas e a comunidade;
- Contribuicdo para a consolidacdo da proposta de formagéo de Licenciados em Matematica;
- Melhoria da qualidade do estagio supervisionado da licenciatura nas escolas da rede
publica;
- Diminuic&o da evaséo dos alunos do curso;

- Aumento da valorizagédo do magistério entre os alunos do curso.




